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Program Ferii na Zamku w Liwie 2026

Data Dzien tygodnia | Tytut zajec
19.01.2026 | poniedziatek Bohaterowie na medal — symbole honoru i zastug
20.01.2026 | wtorek Poznaj ksiecia mazowieckiego Janusza | Starszego
21.01.2026 | Sroda Iliada Homera — wojna, bohaterowie i zamki
22.01.2026 | czwartek Renesansowy outfit — moda i wizerunek w epoce odrodzenia
23.01.2026 | pigtek O tym, jak ksigze Janusz zastat Mazowsze drewniane, a zostawit murowane
26.01.2026 | poniedziatek Bohaterowie na medal — symbole honoru i zastug
27.01.2026 | wtorek Poznaj ksiecia mazowieckiego Janusza | Starszego
28.01.2026 | Sroda Iliada Homera — wojna, bohaterowie i zamki
29.01.2026 | czwartek Renesansowy outfit — moda i wizerunek w epoce odrodzenia
30.01.2026 | pigtek O tym, jak ksigze Janusz zastat Mazowsze drewniane, a zostawit murowane

Godzina rozpoczecia zaje¢: 11.00

Czas trwania zajec: ok. 1 godz 30 min

Rezerwacja miejsc pod numerem 500 153 010 oraz pod adresem zgloszenia@liw-

zamek.pl

Tematy zajec:

I Bohaterowie na medal — symbole honoru i zastug

Prowadzenie: Dawid

W trakcie zaje¢ uczniowie poznajg role orderéw, medali i odznaczen jako wyrdznien za
szczegblne osiggniecia i postawy oraz odkryja znaczenie ich symboliki w zyciu
spotecznym i historycznym. Podczas lekcji muzealnej pt. Bohaterowie na medal —
symbole honoru i zastug uczestnicy wezmg réwniez udziat w praktycznych zajeciach
projektowych, rozwijajgcych kreatywnos¢ oraz umiejetnosci manualne.

Il. Poznaj ksiecia mazowieckiego Janusza | Starszego

Prowadzenie: tukasz

Kim byt ksigze Janusz | Starszy — wtadca, dzieki ktdremu Mazowsze rozkwitto? Podczas
warsztatow uczestnicy poznajg jego sylwetke i dokonania, a takze dowiedzg sie, jak
wyglada warsztat historyka. Wykorzystujagc réznorodne materiaty zrodtowe i
edukacyjne, wcielg sie w role badaczy przesztosci, odkrywajgc fakty i ciekawostki o

mazowieckim wiadcy.

lll. lliada Homera — wojna, bohaterowie i zamki
Prowadzenie: Kuba
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Zajecia wprowadzg uczestnikdw w Swiat starozytnej , lliady” Homera i legendy o wojnie
trojanskiej. Dzieci poznajg historie konia trojanskiego, postacie Achillesa i Hektora, a
takze zastanowia sie, jak wygladaty dawne oblezenia i obrony zamkdw.
Podczas interaktywnych zadan podzielg sie na dwie grupy — atakujacych i obroncéw —
aby wspdlnie opracowac strategie zdobywania i obrony twierdz. Warsztaty zakonczy
omowienie architektury zamku w Liwie jako przyktadu sredniowiecznych fortyfikacji.
Nie zabraknie tez opowiesci o ,koniu trojariskim” w mazowieckim wydaniu — historii
Otto Warpechowskiego i ocalenia zamku dzieki sprytowi i fortelowi.

IV. Renesansowy outfit — moda i wizerunek w epoce odrodzenia

Prowadzenie: Ola

Jak ubierali sie ludzie renesansu i co ich stroje mowity o nich samych? Uczestnicy zajec
dowiedzg sie, jaka symbolike miaty kolory, fasony i bizuteria w portretach z epoki
odrodzenia. Analizujac dziefa sztuki, odkryja, ze moda byfa nie tylko kwestig gustu, ale
tez sposobem na pokazanie pozycji i osobowosci. Na zakonczenie kazdy zaprojektuje
wtasny renesansowy stréj inspirowany dawnymi wzorcami.

V. ,,0 tym, jak ksigze Janusz zastat Mazowsze drewniane, a zostawit murowane”
Prowadzenie: Kacper

Warsztaty przybliza uczestnikom dziatalnos¢ fundacyjng ksiecia Janusza | Starszego —
budowniczego mazowieckich zamkow. Dzieci poznajg, z jakich materiatéw powstawaty
warownie, jakie petnity funkcje i dlaczego powstawaty w okreslonych miejscach.
W zajeciach wykorzystana zostanie makieta przejscia bramnego, mapy oraz modele
zamkow z edukacyjnej gry ,Zdobywaj Mazowsze”. Uczestnicy beda tez mogli
zaprojektowaé wtasny zamek i poszuka¢ s$ladéw sredniowiecznych budowli w
przestrzeni liwskiej warowni. W trakcie zaje¢ mogg zostac zastosowane gogle VR.



